3.1.5. Eigenschaften der Normalparabel; Kurvendiskussion

Für die Kurvendiskussion ist es wichtig, den Scheitelpunkt zu kennen. Man kann ihn aus den werten p und q berechnen.
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Die Nullstellen werden aus der graphischen Darstellung abgelesen. Das Berechnen von Nullstellen lernen wir in 3.2.4. kennen.
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