3. Kreis und Kreiszylinder

3.1. Linien und Winkel am Kreis

3.1.1. Geometrische Grundkonstruktionen


(1) Halbieren einer Strecke – Mittelsenkrechte
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- C ist der Mittelpunkt der Strecke 
[image: image1.wmf]AB


- m ist die Mittelsenkrechte der Strecke 
[image: image2.wmf]AB



Konstruktion:

(1) Kreisbögen um A und B mit 
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(2) Schnittpunkte verbinden ( m, C 

SATZ: Der Schnittpunkt der Mittelsenkrechten in einem Dreieck ist des Mittelpunkt dessen Umkreises.

(2) Halbieren eines Winkels - Winkelhalbierende



    1

      S



w


   2

- w ist die Winkelhalbierende des Winkels

Konstruktion:

(1) Kreisbogen um S mit beliebigem Radius ( Punkte 1 und 2

(2) Kreisbögen um 1 und 2 mit 
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(3) Schnittpunkt mit S verbinden ( w

SATZ: Der Schnittpunkt der Winkelhalbierenden in einem Dreieck ist des Mittelpunkt dessen Inkreises.

(3) Errichten einer Senkrechten zu einer Gerade in einem Punkt
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- s ist die Senkrechte zur Geraden g im Punkt P

Konstruktion:

(1) Kreisbogen um P mit beliebigem Radius ( Punkte 1 und 2

(2) Kreisbögen um 1 und 2 mit 
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(3) Schnittpunkte verbinden ( s

(4) Fällen eines Lotes von einem Punkt auf eine Gerade
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- l ist das Lot vom Punkt P auf die Gerade g

Konstruktion:

(1) Kreisbogen um P, der die Gerade in zwei Punkten schneidet ( Punkte 1 und 2

(2) Kreisbögen um 1 und 2 mit 
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(3) Schnittpunkte mit P verbinden ( l
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