6,3.
Volumen und Oberfläche von Körpern

6.3.1.
Berechnung von Würfeln





Volumen (Rauminhalt)



   a

V = a3


  a

Oberflächeninhalt 
(Alle Flächen, die man 


   a 





anstreichen kann.)





AO = 6 · a2
Beispiel:
a = 4 cm


V = a3



AO = 6 · a2

V = ( 4 cm ) 3


AO = 6 · ( 4 cm ) 2

V = 64 cm 3


AO = 96 cm 2

