4.2.
Verschiebungen

4.2.1.
Konstruktion von Bildern bei Verschiebungen
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Konstruktionsbeschreibung:

a) Verschiebe den Verschiebungspfeil 
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 parallel durch den Punkt A!

b) Trage die Länge des Verschiebungspfeiles von A aus ab!

c) Verfahre auch so mit den Punkten B; C usw.! 
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