1. Informationen repräsentieren: Klassen und Objekte

1.1. Klassen und Objekte
(OBJEKTE sind grundlegende Bestandteile eines Ganzen. Jedes Objekt hat bestimmte Attribute.


(Objekte mit gleichen Attributen fasst man zu KLASSEN zusammen. Dabei haben die Attribute einen Wertebereich.
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OBJEKT





rahmenfarbe: blau


radgröße: 26 Zoll


marke: Winora


…





mein_fahrrad





ATTRIBUTE
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ATTRIBUTE





KLASSE





rahmenfarbe: blau, rot, grün, …


radgröße: 26 Zoll, 28 Zoll, …


marke: Winora, Spyder, …


…
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