3.2.5. Wurzelgesetze

Allgemein gilt:

	(1) 

	(2) 		a  R; m,n  ; n > 1



Beispiel:			

Deswegen gelten die folgenden WURZELGESETZE:

(1) Wurzeln mit gleichem Radikanden


				



				

(2) Wurzeln mit gleichem Wurzelexponenten


				


					

(3) Radizieren von Wurzeln
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