2.2.4. Vorrangregeln

	Treten in einem Term mehrere Rechenarten auf, so werden diese in einer festgelegten Reihenfolge abgearbeitet (Vorrangregeln):
(1) Klammern berechnen
(2) Potenzen berechnen
(3) Punktrechnung (· und :)
(4) Strichrechnung (+ und –)

Beispiel:

Klammer auflösen
Potenz berechnen
Punktrechnungen
Strichrechnungen
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