[bookmark: _Toc283061685][bookmark: _Toc283061662]2.7.6. Winkel zwischen Gerade und Ebene



[image: ]Den Schnittwinkel α wird unter Verwendung des Normalen-vektors  der Ebene berechnet.	
Da sin β = cos α, wird Schnittwinkel zwischen g und E wird berechnet mit 	

( ist der Richtungsvektor der Geraden)

Beispiel:
Gegeben sind
· 
die Ebene E: 	.

· 
die Gerade g:	
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