[bookmark: _Toc283061653]2.2.4. Addieren und Subtrahieren von Vektoren






DEF: Zwei Vektoren  und  werden komponentenweise addiert bzw. subtrahiert.	
Man nennt den Vektor  die Summe der Vektoren  und .






SATZ: Gesetze der Vektoraddition	
(1) Kommutativgesetz	
(2) Assoziativgesetz	
(3) Nullvektoraddition	
(4) Gegenvektoraddition	
(5) Subtraktion	

Geometrische Veranschaulichung:


[image: ]







Mit Vektoren werden Verschiebungen beschrieben.




Dann ist  die Nacheinanderausführung der Verschiebungen  und .

Die Addition von Vektoren kann auch als Addition von Matrizen interpretiert werden.
[bookmark: _GoBack]
image3.wmf
1111

2222

3333

abab

sababab

abab

±

æöæöæö

ç÷ç÷ç÷

=±=±=±

ç÷ç÷ç÷

ç÷ç÷ç÷

±

èøèøèø

rrr


oleObject3.bin

image4.wmf
a

r


oleObject4.bin

image5.wmf
b

r


oleObject5.bin

image6.wmf
abba

+=+

rrrr


oleObject6.bin

image7.wmf
(

)

(

)

abcabc

++=++

rrrrrr


oleObject7.bin

image8.wmf
aoa

+=

rrr


oleObject8.bin

image9.wmf
(

)

a-ao

+=

rurr


oleObject9.bin

image10.wmf
(

)

a-ba-b

=+

rrrr


oleObject10.bin

image11.png




image12.wmf
2

a

3

æö

=

ç÷

èø

r


oleObject11.bin

image13.wmf
5

b

2

æö

=

ç÷

èø

r


oleObject12.bin

image14.wmf
257

ab

325

+

æöæö

+==

ç÷ç÷

+

èøèø

rr


oleObject13.bin

image15.wmf
253

ab

321

--

æöæö

-==

ç÷ç÷

-

èøèø

rr


oleObject14.bin

image16.wmf
ab

+

rr


oleObject15.bin

image17.wmf
a

r


oleObject16.bin

image18.wmf
b

r


oleObject17.bin

image1.wmf
1

2

3

a

aa

a

æö

ç÷

=

ç÷

ç÷

èø

r


oleObject1.bin

image2.wmf
1

2

3

b

bb

b

æö

ç÷

=

ç÷

ç÷

èø

r


oleObject2.bin

