[bookmark: _Toc283061684][bookmark: _Toc283061662]2.7.2. Winkel zwischen sich schneidenden Geraden


[image: ]Entsprechend der Definition des Skalarproduktes ( 2.3.1) lässt sich der Winkel zwischen den Vektoren berechnen mit:	


Beispiel:

Gerade g:	




Gerade k:	
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