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Kara soll bis zum nächsten Baumstumpf laufen und sich dann um 180° drehen.

1. Erzeugen der Welt:
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2. Programmieren
a) neuen Zustand definieren
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b) Übergänge definieren
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c) Startzustand festlegen
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d) Welt und Programm speichern
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Nachster Zustand:

Stop
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